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Strengthening social
debate in youth, city and
architecture through
design research in STE*M-
based education.

the development and implementation of a participative
design-based trajectory for societal impact




Co-creatie?

“It is good to come together for the
purpose of cocreating”

“Creativity as a factor for social
Iinking” (Gauntlet, 2011)



Een ontwerponderzoek in het vak Transdisciplinaire Maaktheorie, in

the context of Service Learning
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‘Netelige kwesties’ in de context of Service Learning

Zes kenmerken van ‘wicked problems’ in de context van educatie:

SUNEE A

Wat er geleerd moet worden, is nieuw of pas net ‘ontdekt’ door experts.

Hoe iets (aan)geleerd moet worden is onduidelijk.

Het instructiemateriaal is slecht of niet beschikbaar.

De kennis en vaardigheden van de deelnemers in de ontwerplabs zijn onvoldoende.

De onderzoeker heeft nog weinig kennis over de inhoud, didactiek, instructiematerialen of
Strategieén.

Er zijn complexe maatschappelijke, beleidsmatige of politieke factoren die voortgang negatief
kunnen beinvloeden.

Emiel Heijnen (2018) Educatief ontwerponderzoek:
interventies in netelige educatieve kwesties
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Design Research questions

Partner (Needposing):

e - Hoe kunnen we de Gentse architectuurprijs een sterker democratisch
karakter geven door jongeren in de publieksjury op te nemen?

= Kwestie van ontwerpen omdat: Ontwerpen is het proces dat ons brengt van
waar we zijn naar waar we willen zijn, een voorkeurstoestand.

Opleiding (Needfinding/solutionfocused):

- Hoe creéer je een kader voor een inclusief, ontwerpgebaseerd, speels
traject voor architecturale geletterdheid?

- Hoe faciliteer je een creatieve ruimte voor ontwerpend leren gebaseerd op
de interesse voor wat jonge mensen te zeggen hebben?

- Hoe kan ontwerpend leren een debat over maatschappelijke kwesties
a faciliteren?




semester 1: development of educational artifacts
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semester 2: implementation of educational artifacts
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Try-out Debriefing | | iteratieproces Assessment
Evalnatie
Consolidatie &
Reflectie
Celebration
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Een participatief proces van

Ontwerpvraag

ontwerpen en maken is practice-
based!! door ook jongeren te betrekken in de publieksjury?

Hoe maak je de Gentse architectuurprijs democratischer

Ontwerpstrategieen
Inspiraties sessions

Van Schets naar Pitch
roleplay, prototyping

radicale collaboratie
visual communication

actie-georiénteerd
Tussentijds peerassessment
Try-out and Revise
e ' A 133 | Young Urban Navigators: Discoveries and
ST R S || o AR Challenges in the City
Terugkomsessies met partners

Ontwerpuitkomsten

Individuele reflectie op persoonlijke en
professionele groei

Method (checklist)
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Pijlers participatief ontwerpen voor sociale impact

Elements of context
- Community of Practice
- Concepts

Elements of process
- Design Question
- Culture of Prototyping
- Culture of Feedback

Elements of practice
- Preparing a space
- Artefacts
- Culture of Sharing
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Community of Practice

“ ... Daarenboven had ik ook
telkens de ervaring dat we een
maatschappelijk doel voor
ogen hadden. We begonnen
| vanuit een vraag van Stad
.| Gent, wij hebben daarvoor een
format ontworpen en zijn met
/ de doelgroepen zelf aan de

Leraren

Leraren. I Ma:::;:::p- Sla g gegaan. We zaten
opleider partners middenin het Onderwel‘p 7,
A - _ o (student-leraar)
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Co-creatie vanuit standpunt student-leraren

studenten in de [Er waren] verschillende vormingen aan de gang. Wij
rol van als studenten hebben hier veel uit geleerd: over

werkvormen, evaluatievormen, instructie, voorbereide

besluitvormers ruimte, prikkelende vragen, timing, ... Stad Gent heeft

co-producenten of hier ook vee_l dlngeﬁ uit kunnen ha/ep. We zijn op een

kennis andere manier bezig geweest dan zij zouden gedaan

professionele hebben. We hebben het opengegooid. Hopelijk gaan ze
ontwerpers hier ook elementen uit halen voor de jongerenjury. De
educatieve Jjongeren zelf hebben ook geleerd over architectuur op

ontwerpers een non-traditionele manier. Ze hebben creatief mogen

CO-aSSessors zijn, nagedacht over hun rol in de stad, ... Service
learning voedt heel wat partijen.
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Co-creatie vanuit standpunt student-leraren

studenten in de rol van

besluitvormers
co-producenten of kennis

professionele ontwerpers

educatieve ontwerpers

CO-aSSeSSors

Door middel van service learning kunnen wij
eigenlijk niet enkel zaken onderzoeken,
organiseren en theoriseren, maar ook uittesten.
Daaruit komt relevantie informatie, waar wij
verder op kunnen reflecteren en verbeteren. Op
deze manier bekomen we een beter resultaat
op korte — en lange termijn. Dat was ook het
geval doorheen de 2 workshops en
oefensessie. Wij hebben ons telkens aangepast
volgens wat verbeterd kon worden in de vorige
workshop.
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Evaluatie en reflectie Output Assessment

Transdisciplinaire Maaktheorie
Terugkomsessie en Maatschappelijk engagement Selfassessment
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VWat zijn en VOOr

co-creatie in jouw praktijk?

Wicked problems
Academische agenda versus
professionele veld

Diversiteit aan mogelijke
partners, multidisciplinaire
teams

Actief engagement
partner/stakeholder

Traagheid van ontwerpproces

Snelheid en energie via design Beschikbare mentale en fysieke ruimte

sprints voor participatief ontwerpproces

Design fixation
Expectation management

Attitude van het maken vraagt
Mindfulness of process investering in tijd
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